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Atos do Poder Legislativo

LElI N2 14.532, DE 11 DE JANEIRO DE 2023

Altera a Lei n2 7.716, de 5 de janeiro de 1989 (Lei do
Crime Racial), e o Decreto-Lei n2 2.848, de 7 de
dezembro de 1940 (Cddigo Penal), para tipificar como
crime de racismo a injuria racial, prever pena de
suspensao de direito em caso de racismo praticado no
contexto de atividade esportiva ou artistica e prever
pena para o racismo religioso e recreativo e para o
praticado por funcionario publico.

O PRESIDENTE DA REPUBLICA

Faco saber que o Congresso Nacional decreta e eu sanciono a seguinte Lei:

Art. 12 A Lei n? 7.716, de 5 de janeiro de 1989 (Lei do Crime Racial), passa a

vigorar com as seguintes alteragdes:

"Art. 29-A Injuriar alguém, ofendendo-lhe a dignidade ou o decoro, em razdo de
racga, cor, etnia ou procedéncia nacional.

Pena: reclusdo, de 2 (dois) a 5 (cinco) anos, e multa.

Paragrafo uUnico. A pena é aumentada de metade se o crime for cometido
mediante concurso de 2 (duas) ou mais pessoas."

PATE. 20, ceieiiieee et e ettt e e e e e e e e e e e a—a e e e e e ebaaeeeeaabaeeeeeaanraeeeeaaraeeeeeannnes

§ 29 Se qualquer dos crimes previstos neste artigo for cometido por intermédio
dos meios de comunicagao social, de publicagdo em redes sociais, da rede mundial de
computadores ou de publicagdo de qualquer natureza:

§ 22-A Se qualquer dos crimes previstos neste artigo for cometido no contexto
de atividades esportivas, religiosas, artisticas ou culturais destinadas ao publico:

Pena: reclusdo, de 2 (dois) a 5 (cinco) anos, e proibicdo de frequéncia, por 3
(trés) anos, a locais destinados a praticas esportivas, artisticas ou culturais destinadas
ao publico, conforme o caso.

§ 29-B Sem prejuizo da pena correspondente a violéncia, incorre nas mesmas
penas previstas no caput deste artigo quem obstar, impedir ou empregar violéncia
contra quaisquer manifestagdes ou praticas religiosas.

§ 32 No caso do § 22 deste artigo, o juiz podera determinar, ouvido o Ministério
Publico ou a pedido deste, ainda antes do inquérito policial, sob pena de
desobediéncia:
.............................................................................................................................. "(NR)

"Art. 20-A. Os crimes previstos nesta Lei terdo as penas aumentadas de 1/3 (um
terco) até a metade, quando ocorrerem em contexto ou com intuito de
descontragdo, diversdo ou recreagdo."

"Art. 20-B. Os crimes previstos nos arts. 22-A e 20 desta Lei terdo as penas
aumentadas de 1/3 (um tergo) até a metade, quando praticados por funciondrio
publico, conforme definigdo prevista no Decreto-Lei n2 2.848, de 7 de dezembro de
1940 (Cddigo Penal), no exercicio de suas fungGes ou a pretexto de exercé-las."

"Art. 20-C. Na interpretagdo desta Lei, o juiz deve considerar como
discriminatdria qualquer atitude ou tratamento dado a pessoa ou a grupos
minoritarios que cause constrangimento, humilhagdo, vergonha, medo ou exposi¢do
indevida, e que usualmente ndo se dispensaria a outros grupos em razdo da cor,
etnia, religido ou procedéncia."

"Art. 20-D. Em todos os atos processuais, civeis e criminais, a vitima dos crimes
de racismo deverd estar acompanhada de advogado ou defensor publico."

Art. 22 O § 32 do art. 140 do Decreto-Lei n? 2.848, de 7 de dezembro de 1940

(Codigo Penal), passa a vigorar com a seguinte redagdo:

PATE. LD, ittt ettt e et e e bt e et b e e e tae e e beeeeaaeeetaeeanne

§ 32 Se a injuria consiste na utilizacdo de elementos referentes a religido ou a
condi¢cdo de pessoa idosa ou com deficiéncia:

Pena - reclusdo, de 1 (um) a 3 (trés) anos, e multa."(NR)

Art. 32 Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Brasilia, 11 de janeiro de 2023; 2022 da Independéncia e 1352 da Republica.

LUIZ INACIO LULA DA SILVA
Flévio Dino de Castro e Costa
Silvio Luiz de Almeida

Anielle Francisco da Silva

LEl N2 14.533, DE 11 DE JANEIRO DE 2023

Institui a Politica Nacional de Educagdo Digital e altera
as Leis n% 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional), 9.448, de 14
de margo de 1997, 10.260, de 12 de julho de 2001, e
10.753, de 30 de outubro de 2003.

O PRESIDENTE DA REPUBLICA

Faco saber que o Congresso Nacional decreta e eu sanciono a seguinte Lei:

Art. 12 Esta Lei institui a Politica Nacional de Educac¢do Digital (PNED), estruturada
a partir da articulagdo entre programas, projetos e a¢des de diferentes entes federados, areas
e setores governamentais, a fim de potencializar os padrdes e incrementar os resultados das
politicas publicas relacionadas ao acesso da populagdo brasileira a recursos, ferramentas e
praticas digitais, com prioridade para as populagSes mais vulneraveis.

§ 192 Integram a PNED, além daqueles mencionados no caput deste artigo,
0s programas, projetos e a¢Oes destinados a inovagdo e a tecnologia na educagdo que
tenham apoio técnico ou financeiro do governo federal.

§ 22 A PNED apresenta os seguintes eixos estruturantes e objetivos:

| - Inclusdo Digital;

Il - Educagdo Digital Escolar;

IIl - Capacitagdo e Especializagdo Digital;

IV - Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informagdo e
Comunicagdo (TICs).

§ 32 A PNED é instancia de articulagdo e ndo substitui outras politicas
nacionais, estaduais, distritais ou municipais de educagdo escolar digital, de capacitagdo
profissional para novas competéncias e de ampliagdo de infraestrutura digital e
conectividade.

Art. 22 O eixo da inclusdo digital devera ser desenvolvido, dentro dos limites
orgamentarios e no ambito de competéncia de cada 6rgdo governamental envolvido,
de acordo com as seguintes estratégias prioritarias:

| - promogdo de competéncias digitais e informacionais por intermédio de
acbes que visem a sensibilizar os cidaddos brasileiros para a importdncia das
competéncias digitais, mididticas e informacionais;
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Il - promogdo de ferramentas on-line de autodiagndstico de competéncias
digitais, midiaticas e informacionais;

Il - treinamento de competéncias digitais, midiaticas e informacionais,
incluidos os grupos de cidaddos mais vulneraveis;

IV - facilitagdo ao desenvolvimento e ao acesso a plataformas e repositdrios
de recursos digitais;

V - promogdo de processos de certificagdo em competéncias digitais;

VI - implantagdo e integragdo de infraestrutura de conectividade para fins
educacionais, que compreendem universalizagdo da conectividade da escola a internet de alta
velocidade e com equipamentos adequados para acesso a internet nos ambientes
educacionais e fomento ao ecossistema de conteudo educacional digital, bem como
promogdo de politica de dados, inclusive de acesso modvel para professores e estudantes.

Art. 32 O eixo Educagdo Digital Escolar tem como objetivo garantir a
insercdo da educagdo digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e
modalidades, a partir do estimulo ao letramento digital e informacional e a
aprendizagem de computagdo, de programacdo, de robdtica e de outras competéncias
digitais, englobando:

| - pensamento computacional, que se refere a capacidade de compreender,
analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solugdes de
forma metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar
algoritmos, com aplicagdo de fundamentos da computagdo para alavancar e aprimorar a
aprendizagem e o pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento;

Il - mundo digital, que envolve a aprendizagem sobre hardware, como
computadores, celulares e tablets, e sobre o ambiente digital baseado na internet,
como sua arquitetura e aplicagdes;

Il - cultura digital, que envolve aprendizagem destinada a participagdo
consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde
compreensdo dos impactos da revolugdo digital e seus avangos na sociedade, a
construgdo de atitude critica, ética e responsdvel em relagdio a multiplicidade de
ofertas midiaticas e digitais e os diferentes usos das tecnologias e dos conteudos
disponibilizados;

IV - direitos digitais, que envolve a conscientizacdo a respeito dos direitos
sobre o uso e o tratamento de dados pessoais, nos termos da Lei n? 13.709, de 14
de agosto de 2018 (Lei Geral de Prote¢do de Dados Pessoais), a promog¢do da
conectividade segura e a prote¢do dos dados da populagdo mais vulnerdvel, em
especial criangas e adolescentes;

V - tecnologia assistiva, que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias,
préticas e servigos que objetivam promover a funcionalidade e a aprendizagem, com foco na
inclusdo de pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida.

§ 192 Constituem estratégias prioritarias do eixo Educagdo Digital Escolar:

| - desenvolvimento de competéncias dos alunos da educagdo basica para atuagdo
responsavel na sociedade conectada e nos ambientes digitais, conforme as diretrizes da base
nacional comum curricular;

Il - promogdo de projetos e praticas pedagdgicas no dominio da légica, dos
algoritmos, da programacdo, da ética aplicada ao ambiente digital, do letramento
mididtico e da cidadania na era digital;

IIl - promogdo de ferramentas de autodiagndstico de competéncias digitais
para os profissionais da educa¢do e estudantes da educagdo bdsica;

IV - estimulo ao interesse no desenvolvimento de competéncias digitais e na
prossecugdo de carreiras de ciéncia, tecnologia, engenharia e matemdtica;

V - adogdo de critérios de acessibilidade, com atengdo especial a inclusdo
dos estudantes com deficiéncia;

VI - promogdo de cursos de extensdo, de graduagdo e de pos-graduagdo em
competéncias digitais aplicadas a industria, em colaboragdo com setores produtivos
ligados a inovagdo industrial;

VIl - incentivo a parcerias e a acordos de cooperagao;

VIII - diagndstico e monitoramento das condigdes de acesso a internet nas
redes de ensino federais, estaduais e municipais;

IX - promogdo da formacgdo inicial de professores da educagdo basica e da
educagdo superior em competéncias digitais ligadas a cidadania digital e a capacidade
de uso de tecnologia, independentemente de sua area de formacao;

X - promogdo de tecnologias digitais como ferramenta e conteldo
programatico dos cursos de formagdo continuada de gestores e profissionais da
educagdo de todos os niveis e modalidades de ensino.

§ 22 O eixo Educagdo Digital Escolar deve estar em consonancia com a base
nacional comum curricular e com outras diretrizes curriculares especificas.

Art. 42 O eixo Capacitagdo e Especializagdo Digital objetiva capacitar a populagdo
brasileira em idade ativa, fornecendo-lhe oportunidades para o desenvolvimento de
competéncias digitais para a plena inser¢do no mundo do trabalho.

§ 12 Constituem estratégias prioritarias do eixo Capacitagdo e Especializagdo Digital:

| - identificagdo das competéncias digitais necessdrias para a
empregabilidade em articulagdo com o Cadastro Geral de Empregados e
Desempregados (Caged) e com o mundo do trabalho;

Il - promogdo do acesso da populagdio em idade ativa a oportunidades de
desenvolvimento de competéncias demandadas em dreas especificas das TICs, nomeadamente
em linguagens de programagdo, por meio de formagdes certificadas em nivel intermediario ou
especializado;

Il - implementac¢do de rede nacional de cursos relacionados a competéncias
digitais, no ambito da educagdo profissional e da educagdo superior;

IV - promogdo, compilagio e divulgacdo de dados e informagbes que
permitam analisar e antecipar as competéncias emergentes no mundo do trabalho,
especialmente entre estudantes do ensino superior, com o objetivo de adaptar e
agilizar a relagdo entre oferta e demanda de cursos de TICs em dareas emergentes;

V - implantagdo de rede de programas de ensino e de cursos de atualizagdo
e de formagdo continuada de curta duragdo em competéncias digitais, a serem
oferecidos ao longo da vida profissional;

VI - fortalecimento e ampliagdo da rede de cursos de mestrado e de
programas de doutorado especializados em competéncias digitais;

VIl - consolidagdo de rede de academias e de laboratérios aptos a ministrar
formagdo em competéncias digitais;

VIl - promogdo de agdes para formagdo de professores com enfoque nos
fundamentos da computagdo e em tecnologias emergentes e inovadoras;

IX - desenvolvimento de projetos de requalificagdo ou de graduagdo e pds-
graduacgdo, dirigidos a desempregados ou recém-graduados;

X - qualificagdo digital de servidores e funcionarios publicos, com
formulagdo de politica de gestdo de recursos humanos que vise a combater o déficit
de competéncias digitais na administracdo publica;

Xl - estimulo a criagdo de bootcamps;

Xl - criagdo de repositorio de boas praticas de ensino profissional.

§ 292 Entende-se como bootcamps, nos termos do inciso XI do § 12 deste artigo, os
programas de imersdo de curta duragdo em técnicas e linguagens computacionais com tamanho
de turma limitado, que privilegiem a aprendizagem pratica, por meio de experimentagdo e
aplicagdo de solugdes tecnoldgicas, nos termos de regulamentacgdo especifica.

Art. 52 O eixo Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias da Informagdo e
Comunicagdo tem como objetivo desenvolver e promover TICs acessiveis e
inclusivas.

§ 12 Constituem estratégias prioritdrias do eixo Pesquisa e Desenvolvimento
em Tecnologias da Informagdo e Comunicagao:

| - implementagdo de programa nacional de incentivo a atividades de
pesquisa cientifica, tecnoldgica e de inovagdo voltadas para o desenvolvimento de TICs
acessiveis e inclusivas, com solugdes de baixo custo;
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